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Famille 1 : des combinaisons (cadenas) 
toutes les possibilités avec le même début

Famille 2 : ordre (course)
étiquettes à déplacer – écrire de haut en bas

Famille 3 : par élimination (qui est-ce ? mastermind)
tableau de vérité (OUI / NON)

Famille 4 : par essai.
oser tracer, calculer, dessiner !

Famille 5 : géométrie – 2D.
à plat

Famille 6 : géométrie – 3D.
voyager autour
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Famille 7 : problèmes au choix.
décider les mesures de longueur, de masse ou le nombre de…

